
КРАТКАЯ ИСТОРИЯ ШАХМАТ

        Инструкция для родителей. Прочитайте текст сами ребенку (если он
не  умеет  еще  читать)  или  вместе  с  ребенком,  по  окончании  прочтения
истории шахмат задайте ему вопросы. Спросите у детей, помнят ли они,
как назывались древние  шахматы,  могут ли они пересказать шахматную
легенду,  знают  ли  чемпионов  мира  по  шахматам.  Попросите  ребенка
нарисовать наиболее запомнившиеся эпизоды.

Сегодня мы узнаем: происхождение шахмат, легенды о шахматах, чатуранга и
шатрандж, шахматы проникают в Европу, чемпионы мира по шахматам.

        Шахматы и их история окутаны множеством тайн и загадок. До сих пор
не стихают споры о том, где, когда и как изобретена эта мудрая игра. 
         Послушайте одно древнее предание. 

       
Легенда о радже и мудреце.

       Жестокий и могущественный индийский раджа считал себя величайшим
завоевателем  на  земле.  Но  один  мудрец  возразил  ему:  "Ты  великий
полководец но без своего народа ты не одержал бы ни одной победы". 
       "Я прикажу казнить тебя, если ты не докажешь правоту своих слов!" - в
гневе вскричал раджа. "Бцдкт по-твоему, мой повелитель", - скромно ответил
мудрец и к назначенному сроку принес  во дворец нову.,  изобретенную им
игру.  Это  и  были  шахматы.  Играя  в  них,  каждый  убеждался  сам:  один
полководец  без  помощи  своего  войска  победить  в  шахматной  партии  не
может. Восхищенный остроумием мудреца и занимательностью игры раджа
произнес: "За шахматы я достойно награжу тебя.  Можешь просить любую
награду".  "Велика твоя  доброта,  повелитель.  Дай  мне  срок  до  завтра,  и  я
сообщу  мое  желание",  -  сказал  мудрец.  А  на  следующий  день  все  были
поражены  скромностью  его  просьбы:  "О  повелитель!  Шахматная  доска
состоит  из  64  клеток.  За  первую клетку я  прошу у  тебя  одно пшеничное
зерно.."  "Одно зерно?!  -  перебил мудреца несказанно  удивившийся раджа.
"Да, повелитель". За вторую клетку я хотел бы получить два зерна, за третью
- четыре,  за  четвертую -  восемь..."  "Довольно!"  -  с  раздражением  прервал
мудреца раджа. - Я понял тебя: за каждую последующую клетку ты просишь
вдвое больше, чем за предыдущую.  Ты получишь сполна за все 64 клетки.
Но  эта  просьба  недостаточна  моей  щедрости.  Прося  такую  ничтожную
награду, ты напрасно пренебрегаешь моей милостью. Я сказочно богат и мог
бы отблагодарить  тебя  иначе.  Что  ж,  ступай,  а  слуги  принесут  тебе  твой
мешок с пшеницей". Мудрец загадочно улыбнулся и покинул дворец. Через
некоторе время радджа вспомнил об изобретателе шахмат и поинтересовался
у слуг, получил ли мудрец свою жалкую награду, и, к удивлению, услышал:
"Повелитель, твое приказание выполняется". Раджа разневался, ибо привык,
что  его  распоряжения  выполняются  сразу  же...  Через  некоторое  время он



вновь  вызвал  слуг.  И  услышав  опять:  "Приказание  выполняется",  -  был
разгневан и ошеломлен одновременно.  "Почему же медлят с  этим мелким
делом?"  -  грозно  воскликнул  он,  и  слуги  привели  к  нему  придворного
математика.  "Не  сердись  на  твоих  верных  слуг  -  они  добросовестно
выполняют твое повеление, однако число зерен оказалось столь велико...", -
пролепетал тот, но раджа надменно перебил его: "Как бы велико оно ни было,
награда обещана и должна быть выдана". "Но это невозможно! Во всех твоих
амбарах  не  найдется  числа  зерен,  которое  обещано  мудрецу,  -  отметил
математик. - Не найдется столько зерен и на всей земле". (Чтобы исполнить
желание мудреца, пришлось засеять всю земную поверхность восемь раз и
восемь раз снять урожай). "Назови же мне это огромное число"" - приказал
изумленный раджа. "Восемнадцать квинтильонов четыреста сорок шесть
квадрильонов  семьсот  сорок  четыре  триллиона  семьдесят  три
миллиарда семьсот девять миллионов пятьдесят одна тысяча шестьсот
пятнадцать  -  18  446  744  073  709  551  615",  -  был  ответ.  "Немедленно
привидите  мудреца!  -  вскричал раджа.  - Тот,  кто посмел насмехаться надо
мной, достоин смерти".  А когда мудрец предстал перед раджой, властелин
медленно произнес: "Я обещал, что ты получишь сполна, и мое слово свято.
Ты получишь по своему уму - тебе отрубят голову!" При этих словах раджа
пристально  посмотрел  на  изобретателя  шахмат,  но  мудрец  достойно
выдержал  тяжелый  взгляд  властелина.  И  тогда,  поморщившись,  раджа
добавил:  "Меня  считают  жестоким,  но  это  не  так.  В  благодарность  за
шахматы  я  дарю  тебе...  жизнь".  Мудрец  так  и  остался  бедняком.  Много
времени  прошло  с  тех  пор.  И  кто  вспоминает  сегодня  о  злом  радже?  А
изобретателю шахмат и по сей день благодарны миллионы людей.
          Задание: сделайте рисунки на эпизоды из услышанной легенды.

      Таково одно из преданий, но большинство шахматистов считает,  что
мудрая игра была изобретена не одним человеком, а целым народом в Индии
в шестом веке нашей эры. Назывались древние шахматы - чатуранга. В игре
в то время принимали участие четыре человека. Чатуранга изображала состав
и  строй  древнеиндийского  войска,  в  которое  входили  боевые  колесницы,
слоны, всадники, пехотинцы. Ходы фигур определялись бросками игральной 
кости. Цель чатуранги заключалась в уничтожении фигур противника. 



        На смену чатуранге пришел шатрандж. В него играли уже два человека
и обходились без игральной кости.  Шатрандж более  схож с современными
шахматами -  те  же  фигуры,  также ходят ладья,  конь,  король.  А вот ферзь
перемещался только на соседнее поле по диагонали, слон - лишь через одно
поле, причем подобно коню, перепрыгивал через фигуры неприятеля, а пешка
не могла идти через клетку и превращалась только в ферзя. Рокировки тогда
не существовало, за выигрыш считался не только мат, но и пат. 
        Победить можно было и побив все фигуры противника.



Персидский шатрандж.

        
Фигуры шатранджа

       Сохранилось множество дебютных позиций, окончаний партий, анализов
и древних шахматных этюдов – мансуб (араб.  – «то,  что было устроено»),
нередко с пояснениями, при каких обстоятельствах сложилась такая позиция
и почему игроку был жизненно необходим выигрыш. До наших дней дошли
около 700 мансуб, чаще всего без указания авторства.



        В шатрандж играли на квадратной доске размером 8x8 полей (правда,
без  традиционной  чёрно-белой  шашечной  разметки).  Разметка  аштапады
иногда  ещё встречалась,  но  вскоре  потеряла  актуальность.  Играли  двое,  у
каждого игрока по одному комплекту фигур (как правило зелёные или чёрные
и красные): король, ферзь, два слона, два коня, две ладьи, восемь пешек. В
начале партии фигуры располагаются по противоположным сторонам доски,
полностью аналогично классическим шахматам. В шатрандже была принята
горизонтальная симметрия в расстановке (в чатуранге у обоих противников
ферзь  размещался  справа  от  короля).  Любопытно,  что  королей  и  ферзей
можно  было  поменять  местами,  но  короли  в  любом  случае  должны были
стоять друг напротив друга.
           
        Из Азии шахматная игра попала в страны Европы: Испанию, Италию,
Англию,  Францию,  Германию,  на  Русь.  Правила  игры  постепенно
изменялись.  Вместе с самой игрой ее название  "шахматы" пришло к нам из
стран иранского языка. У иранцев словосочетание «эш шах мат» значило «царь
умер». Оно вошло в правила игры и дало ей наименование. В Древней Руси,
впрочем,  игра  эта  звалась  «шахы». На  рисунке  вы  видите  современный
турнинрный  зал,  где  идет  соревноание  гроссмейстеров  -  лучших  игроков
шахматной игры. 

        Шахматы в России.
       В старинном шахматном руководстве, вышедшем в Лейпциге в 1616 году,
говорится: "Московиты играют в шахматы очень остроумно; в этой игре они
так искусны, что другие народы нелегко могут с ними равняться".
     Первым русским шахматным мастером, известным и за рубежом, был
Александр  Дмитриевич  Петров.   В  1824  году  вышло  в  свет  его  первое
шахматное руководство - первая оригинальная работа по теории шахматной
игры на русском языке. При нем проходил ряд небольших матчей.



       Из современников Петрова были известны: братья С. и Д. Урусовы, В.
Михайлов (редактор первого в России шахматного журнала, выходившего с
1859 по 1863 г.)
    Михаил  Иванович  Чигорин  -  по  праву  считается  основоположником
русской шахматной школы. Чигорин дважды в 1889 и 1892 годах оапсривал
звание чемпиона мира а матчах с В. Стейнцем. Оба матча он проиграл, но
был очень близок к победе. Он редактировал журналы "Шахматный листо",
"Шахматный вестник", "Шахматы".
      Шахматные турниры в дореволюционной России устраивались редко.
При Чигорине кроме Всероссийских турниров прошли три Международных -
в  1895,  1909,  1914  годах.  Многие  русские  писатели  и  поэты,  ученые  с
большим уважением относились к шахматам (Пушкин, Лермонтов, Тургенев,
Репин, Менделеев, Герцен).

В  Советском  Союзе  шахматное  движение  получило  небывалого
развития и расцвета.

С  1947  года  советская  шахматная  организация  входит  в
Международную шахматную федерацию (ФИДЕ). 

В 1950 году звание чемпионки мира завоевала Людмила Руденко.
И  в  наше  время  повсюду  устраиваются  состязания  по  шахматам,

открываются молодые дарования.
           Немного о чемпионах мира по шахматам:
        - Во все времена существовали шахматисты, которые играли сильнее
других. Но только в 1886 году был проведен первый официальный матч на
первенство мира, победитель которого удостоится звания чемпиона мира. Им
стал  В.  Стейниц.  В  1894  году  его  одолел  Э.  Ласкер.  В  дальнейшем
чемпионами мира были Х. Р. Капабланка, А. Алехин. М. Эйве, М. Ботвинник,
В.  Смыслов,  М.  Таль,  Т.  Петросян,  Б.  Спасский,  Р.  Фишер,  А.  Карпов,  Г.
Каспаров.  Проводятся  чемпионаты  среди  женщин.  Причем  если  прежде
чемпионы-мужчины играли  в  шахматы гораздо  сильнее  женщин,  то  чудо-
спортсменка Ю. Полгар в последних шахматных соревнованиях не уступает
коллегам-мужчинам.
          Значени шахматной игры.

В  жизни  человека  встречаются  ситуации,  когда  он  должен
призадуматься,  придумать  план  действий.  Во  время  действий  не  всегда
получается построить правильный план - бывают ошибки. (Простой пример:
решение задачи, написание сочинения и т. д.).

Во  время  игры  в  шахматы  человек  привыкает  к  борьбе  и  на
многочисленных опытах приучается создавать нужные планы.



В шахматах ведь успешный исход игры решает не количество сил,  а
умелое руководство ими.  Партнеры делают ходы поочереди.  Это приучает
нас терпеливо выслушивать противника, выжидать его решения.

Благодаря  постоянным  упражнениям,  постепенно  человек  лучше
играет. Он не должен играть по образцу. Важно, чтобы человек свои оценки
игре выставлял и упорно их отстаивал. Так воспитывается самостоятельность
суждения и самостоятельность творчества. 
 

Источники: 
       И. Г. Сухин. Шахматы, второй год, или Учу и учусь: пособие для учителя,
2012 г.
       И. Майзелис. Шахматы. Основы теории. 1960 г.

      Занятия окончены. Успехов!

        
     

   


